Hra “NetKnights”

Vzdélavaci hra, kterd zdbavnou formou nauci hrace sprdvné pouzivat technologie a byt na internetu v
bezpedi. Ke hie je mozné se opakované vracet a odpovidat na otdzky. Hra je urcend predevsim pro déti ve
véku od 8 let, ale mGZou si zahrat i dospéli — tfeba rodice s détmi. Idealni do zakladnich Skol a do

rodiny. Verze pro jednoho hrace trva priblizné 45 minut, pro dva a vic pocitejte s asi 10 minutami.

Hodné zabavy! M

Mady hry:
&° Hra nabizi tfi médy:
@ Jeden hrad
s Vic hrddd (aZ 20 hracél na rlznych zafizenich)
@ Versus (jeden hraé proti druhému na jednom zafizeni)

&° Body z jednotlivych médl her se nescitaji.

Jeden hrac (Single Player):

Cilem hry je spradvné odpovédét na 50 otazek z péti témat a porazit ,Zlouna“. Za kazdych 10 spravnych
odpovédi se hrac posune o Uroven dal.

Pribéh hry:

Hrac postupuje hrou pres odpovédi na otazky az ke ,,Zlounovi”.

O kolik poli postoupi, uréuje hod virtualni kostkou (podobné jako napf. ve Clovéée, nezlob se).
Po vstupu na pole se otevie obrazovka s kartami a hrac vybira ze 3 moznosti.

Vybere odpovéd’, dostane vyhodnoceni, v pripadé Spatné odpovédi véetné vysvétleni, jak pristé
situaci resit Lip.

Pokud hraé odpovi spravné, z(stava na misté a ziskava bod. Spatné odpovéd’ znamena ztratu
bodu a navrat na predchozi pole.
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Ve hr'e jsou i specidlni pole s ikonou stitu. Objevi se otdzka s ¢asovym Limitem 10 sekund. Pri
spravné odpoveédi hrac ziskava Kartu ochrance, kterou midze béhem hry pouzit. Umoznuje
hraci eliminovat jednu z nabizenych tfi odpovédi a zvysit tak svou Sanci na spravnou
odpovéd’. Pokud hrac presto neodpovi spravné, o Kartu ochrance, pokud ji uz ma z predchozi
hry, pfijde.

]

Hrac hraje, dokud neziska vSech 50 spravnych odpovédi (10 bod( v 5 tématech). MizZe ale prestat
hrat kdykoliv.

@ Béhem hry maZe hraé sbirat i tzv. Uspéchy za splnéni riiznych Gkold. Jejich seznam je v Profilu
hrage pod tladitkem “Uspéchy”.




Hrat jako Zaregistrovany:

& Hrac si voli uZivatelské jméno, mail a heslo.
& Registrace hrade zajidtuje prabézné ukladani hry a moZnost pokradovat v hrani na riiznych zafizenich.

& Hréad si miZe vybrat, jakou barvu bude mit jeho ,avatar“ — postavi¢ka v nastaveni profilu.
Stadi kliknout na obrazek postavy v levém hornim rohu.

& Pfindvratu do hry se po prerudeni vraci vZdycky tam, kde plvodné skongil.

Hrat jako Host:

& Host ma k dispozici stejné funkce jako registrovany hrac. Nevyhodou je, Ze se data neukladaji do
databaze, takze po preruseni nejde pokracovat ve hfe na jiném zafizeni.

Vic hract (multiplayer):

Hra pro 2 az 30 hracd, kazdy hraje na svém zafizeni. Hru vytvori jeden z hracl zaloZenim mistnosti a tim se
stava i jejim spravcem. Pro zahajeni hry posle odkaz na hru tém, se kterymi chce hrat. Jakmile jsou vSichni

hraci v mistnosti, spravce hru spusti. Hraje se na ¢as. Do probihajici hry uz nemdze nikdo dalsi vstoupit. Kdo
prvni porazi Zlouna, vyhrava. Hra kon¢i, kdyZz vsSichni dojdou do konce nebo vyprsi Limit 10 minut. Vysledky

hry se neukladaji.

Zalozeni mistnosti:
&° Vymysli ndzev
&° Vyber pocet hrach
&° Mistnost mlze byt:
s Oteviend — mUZe ji najit kdokoliv i bez odkazu, stadi si ve hie najet na stranku pro vic hraéd

@ Zaviend — do mistnosti mGZou vstoupit jen hradi, ktefi dostanou odkaz

Pribéh hry:

Hrac postupuje hrou pres odpovédi na otazky az ke ,,Zlounovi”.

O kolik poli postoupi, uréuje hod virtualni kostkou (podobné jako napf. ve Clovéée, nezlob se).
Po vstupu na pole se otevie obrazovka s kartami a hrac vybira ze 3 moznosti.

Vybere odpovéd’, dostane vyhodnoceni, v pripadé Spatné odpovédi véetné vysvétleni, jak pristé
situaci resit Lip.
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Pokud hrac¢ odpovi spravng, z(stava na misté a ziskdva bod. Spatna odpovéd’ znamend navrat na
predchozi pole.




VERSUS:

&° Hraci si zvoli jméno a barvu figurky.

&° Hraci se stfidaji v hodu kostkou a odpovédich na otazky.

&° Kdo prvni dojde do cile ke Zlounovi, vyhral.

Priabéh hry:

Hrac postupuje hrou pres odpovédi na otazky azZ ke ,,Zlounovi”.

O kolik poli postoupi, uréuje hod virtualni kostkou (podobné jako napf. ve Clovéée, nezlob se).
Po vstupu na pole se otevie obrazovka s kartami a hrac vybira ze 3 moznosti.

Vybere odpovéd’, dostane vyhodnoceni, v pripadé Spatné odpovédi véetné vysvétleni, jak pristé
situaci resit Lip.

B 66860606

Pokud hrac odpovi spravné, z(stava na misté a ziskava bod. Spatnd odpovéd’ znamend navrat na
predchozi pole.

Vahate u nékterych otdzek se spravnou odpovédi? Vic k tématlm najdete https://02chytraskola.cz.



https://o2chytraskola.cz

